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Uvod

Uvod

Modul Import Téles se pouziva pro nacitani soubord, které obsahuji modely téles a povrch,
provadéni malych zmén modelu a vytaZeni geometrie z modelu pro vytvofeni obrabécich
operaci. V tomto dokumentu jsou uvedeny referen¢ni a proceduralni informace.

Tento dokument piedpokladd, Ze mate zdkladni uroven dovednosti vytvafeni geometrie,
soufadnicovych systémt a zdkladniho obrabéni. Soufadnicové systémy - rozsifujici modul neni

nezbytny, ale rozsiti funkce modulu Import Téles. Dalsi informace o GibbsCAM, viz ptirucka
Tvorba geometrie, Frézovdni a Souradnicové systémy - rozsirujici modul.

Pozndmka: Funkce a uzivatelské rozhrani, popsané zde a v ostatnich ptiruckdch, plati pro
[[[Undefined variable GibbsVariables.prodname_Industrial]]] se véemi moduly pod licenci a
aktivni. GibbsCAM [[[Undefined variable GibbsVariables.seat_Viewer]]] a GibbsCAM Student
Edition nabizi omezeny vybér z kompletni funkcionality.

Definice

Déle vypsané terminy a definice slouzi k popisu objektti a prvki pouzitych v systému a v této
prirucce.

Téleso

Termin “téleso” je obecné oznadeni pro prostorova plnd télesa i plochy (stény). PIné téleso si lze
predstavit jako kule¢nikovou kouli, zatimco téleso z ploch by byl balén s nekonec¢né tenkou
sténou.

Plocha

Plocha je jeden povrch télesa nebo plochy stény. Jednotlivé plochy stény maji kladnou a
zapornou orientaci, zatimco téleso obsahuje pouze kladné orientované plochy. Plochy jsou
povrchy, které "védi" o ostatnich povrsich, kterymi jsou obklopeny. Naptiklad, strana krychle je
povazovana za plochu. Kazda plocha je ohrani¢ena smyckami. Jedna plocha je obklopena jednou
smyckou.

Povrch
Povrch je bud plocha nebo skupina ploch (zaleZi na zptisobu vzniku povrchu) na télese nebo
strana plochy. Plochy maji dvé strany s povrchy a télesa pouze jednu.

PIné téleso

Plné téleso je téleso, tvofené plochami a prostorem, ktery plochy ohranicuji. PIna télesa maji
objem. PInd télesa slouZi jako stavebni kameny pfi tvorbé modelt soucasti v GibbsCAM. Na
rozdil od ploch, télesa maji pouze kladnou stranu.
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Povrch (plocha)
Povrch je plocha se dvéma stranami, kladnou a zdpornou. Plocha nema pfifazen objem nebo

tloustku.

Hrana

Hrana je kiivka/pfimka mezi dvéma plochami. Hrana télesa musi mit k sobé ptipojeny piesné
dvé plochy. VSimnéte si, Ze vice jak dvé plochy u hrany zptisobi neplatné téleso. K hrané plochy
(listu) mtiZe byt pfipojena pouze jedna plocha.

Smycka
Smycka je fada spojenych hran, které vymezi plochu.

Vrchol
Vrchol je koncovy bod hrany.
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Import teles

e “Prace s télesy”
e “Polozky menu Télesa”
o “Vytazeni geometrie z Téles’

»

Prace s télesy

3D objekt miize byt tvofen télesy nebo plochami. Z téles Ize vytdhnout geometrii pro obabéni.
Modul Import Téles uzivateliim umoziiuje importovat télesa a obrabét je bez modulu
SolidSurfacer. V této prvni sekci se budeme zabyvat polozkami Rozhrani a detaily 3D modela. V
druhé sekci se budeme zabyvat vytazenim geometrie pro obrabéni modelu.

Télesa

Modely téles maji objem. Télesa je mozné zobrazit jako dratény model, ale oznacovat lze pouze
vykreslena télesa.

Plochy

Plochy nemaji tloustku nebo objem. Plocha bere v ttvahu dalsi plochy, které ji obklopuji. Plochy
mohou byt sloZzeny z jedné nebo vice dalsich ploch. Podobné jako télesa, plochy mohou byt
definovany jako soucast, polotovar nebo upinka. Pfi importovani soubort s plochami je kazdy
objekt typu plocha nacten jako samostatna plocha.

Samostatné téleso

Kazdé téleso je bud jeden spojeny objekt, nazyvany samostatné téleso nebo jeden, nespojeny
objekt, nazyvany sdruzené téleso. Sdruzenad télesa lze rozdélit, a vytvorit tak samostatna télesa.
Viz funkce Oddéleni na nésleduyjici strané.

Pracovni prostor

Télesa existuji v pracovnim prostoru nebo Odkladisti téles (pokud je zobrazeno). Télesa nejsou
obsazena v hladinadch. Télesa jsou pfifazena do soufadnicového systému, v kterém byla
vytvorena.
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Plovouci liSta nastrojli

Plovouci Lista nastroji obsahuje pét polozek, které jsou soucasti rozhrani Importu téles.
Podrobnéjsi popis téchto polozek Plovouci liSty ndstroja naleznete v sekci Rozhrani v manualu
Zac¢indme s GibbsCAM.

Q5 -E7 0 - -

':;_?_J'

1. Zobrazit télesa
2. Plochy/Dratény model
3. Oznacit Stranu Plochy

g Zobrazit télesa

Toto tlacitko zobrazi nebo skryje vSechny objekty, véetné ploch.

4. Vybér ploch
5. Vybér hran

@ Plochy/Dratény model
Zobrazi plné vystinované objekty nebo jednoduchy dratény model.

) O O O

rOznaéit Stranu Plochy
Oznaci kladnou nebo zapornou stranu plochy.

ﬁ Vybér ploch

Aktivuje/deaktivuje rezim vybéru ploch.

o ' Vybér hran
Zvolte rezim vybéru hran (pouze viditelné hrany, véechny hrany) nebo deaktivace vybéru hran.

Sestd polozka na plovouci li§té nastrojii, Rezim barev, obsahuje dvé polozky, které jsou velmi
uzite¢né pro télesa a plochy.
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Q Barva uhlu zkoseni a @Barva zakfiveni

Tyto dva rezimy vam rychle a snadno umozni vizualizovat uhly a zakfiveni. V obou rezimech
model zobrazuje sva télesa a plochy prostiednictvim spektra barev daného rezimu. MiiZete najet
kurzorem mysi nad téleso a pockat na zobrazeni plovouciho dialogu. Pak, tak jak piejizdite mysi
po télese, aktualizuje se podle toho hodnota v textovém poli.

9
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Q Barva ahlu zkosen(

|% Barva zakfiveni

| Barevny rezim zakfiveni

UZivatelska barva

-+ Minimalni zakiveni| 33

Oba rezimy vam umoziiuji vybrat bud neoznac¢enou barevnou rampu ($kalu), ktera saha od nuly
do maxima nebo jinou, ozna¢enou barevnou rampu, ktera sahd od maximalnich zapornych
hodnot vlevo, do maximalnich kladnych hodnot vpravo.

Pfepindnim mezi oznacenymi a neoznacenymi: Kliknéte pravym tlac¢itkem na titulni prouzek
dialogu Zakfiveni a pouzijte kontextové menu pro ptepinani vasich preferenci nasledujicim
zplisobem:

o Pro Uhel ukosu jsou volby Uhel tkosu a + Uhel tkosu.

o Pro zZakfiveni mlzZete prepinat zapnuti a vypnuti Signované zakfiveni a muizete také zvolit typ
zakfiveni, které ma byt méfeno: Min, Max, Stredni nebo Gaussovo.

Vychozi oznac¢end barevnd rampa, - .+ , sahd od Zzluté

(maximalni zadpornd) pies modrou (nula) po ¢ervenou (maximalni kladnou hodnotu).

Vychozi neozna¢end barevnd rampa, O - £, sahd od modré
(nula) po zlutou (maximum).

Mizete, chcete-li, upravit barevnou rampu, kliknéte na ni pravym tla¢itkem a zvolte Upravit.
V Editoru barevné rampy, zobrazeném nize, mtzete kliknout pravym tlac¢itkem na
jakoukoliv barvu a posunout ji tak doli (vlevo na rampé) nebo nahoru (vpravo), nebo ji
smazat. Kontextové menu editoru vam také umoznuje vlozit novou barvu nebo upravit
stavajici barvu. Vybér barvy je popsan v “Zobrazeni”.
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Editor barevné rampy

- oK

= Frugit

oo Posunout barvu dold
E Posunout barvu nahoru
-+ YloZit barvu

Smazat barvu

Upravit barvu...
Resetovat barvy

e Resetovat wvychozi barey

Lista Prikazu

&

Dvé tlacitka na Listé piikaza jsou hlavni ¢asti funkci Importu Téles. Listy Tvoteni ploch a

Modelovani téles @ pomdhaji vytvafet a provadét zmény objektt a Odkladisté Téles @I je
organiza¢ni nadoba na objekty.

@ Lista Modelovani téles

Kliknéte na tlac¢itko Modelovani téles v listé piikazi pro otevieni listy Modelovani téles.
Vsechny modelovaci funkce, které se pouzivaji pfi praci s télesy, jsou pfistupné z této listy.
Modul Import Téles umoziiuje pouzit fezy a oddélovani téles a ploch.

[ J

mﬂﬁmm@@@£ L Rortnout

1)
[zi Rozfiznout

Tato funkce roziizne vybrana télesa nebo plochy na samostatné objekty. Entitou fezu muiZe byt
bud aktudlni soufadnicovy systém (CS) nebo vybrana plocha. Pii pouziti plochy jako ndstroje
fezl musi tato plocha zasahovat pies cely dil. Pokud je pfi kliknuti na toto tlacitko vybrano
néjaké téleso a plocha, bude téleso roztiznuto na dvé samostatna télesa v misté, kde vybrana
plocha télesem prochdzi. Obdobné, pokud jsou vybrany dvé plochy, prvni vybrand plocha bude
rozfiznuta tam, kde druha protina prvni. Rozfiznuti télesa plochou je druhem Booleovské
operace; proto bude plocha zni¢ena nebo smazana hned po dokonceni operace. Funkce fezu
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pracuje také pouze tehdy, pokud je vybrano téleso nebo plocha. V takovém ptipadé bude téleso
nebo plocha fiznuta aktudlnim soufadnicovym systémem. Operaci fezu je doporuceno provadét
co nejdfive v modelovacim procesu, protoZze roviny pii fezu ucinkuji jako velmi velké
(potencidlné nekone¢né) noze a mohou nechténé roziiznout i jiné entity.

\\\G
(9™ oddéleni
Tato funkce oddéli vybrané sdruzené téleso.

Polozky menu Télesa

o “Zménit”
« v »
e “Zmény

Zmeénit

Oznacit specialni

Podmenu Oznacit specialni obsahuje polozky, které vam umoznuji omezit vas vybér jen na
nékteré polozky. Piikaz Stény z Oznacenych Hran oznaci vSechny plochy, které jsou te¢né k
vybranym hrandm a kolmé k aktualnimu soutfadnicovému systému. Podle jména a Podle
komentare télesa umozni vybrat télesa zadanim jejich nazvu nebo komentaie do prislusného
dialogu.

10
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* waoznacdit Specialni

Odoznacit Specidlni
Menu Odoznadit specialni obsahuje podobné polozky jako menu Oznacit, ale objekty vzdy
odoznadi (misto oznaceni).

Zmeény

@ Smrsténi:
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Smrsténi kompenzuje miru zmenseni taveniny uvnitf formy pfi s

— . . ) . Smrsténi iy
odlévani. Provede bud jednotné nebo osové zmenseni nebo
zvétSeni vybranych téles. Rozsah smrsténi je od -10% do 10%. ® Jednotnd% 0.5
Smrsténi také mutize byt pro rizné osy rtizné.

i) =z
VYSLEDNY ROZMER = (100 - SMRSTENI%) * VYCHOZI #d
ROZMER /100 ¥
[ Wokone

L@® Prepnuti strany plochy:

Tato polozka se hodi pfi pfevodu ploch na télesa pomoci volby

transformace do objem Offset. Pfi pifevodu ploch na télesa offsetovanim musi byt offset
vypocten od jedné nebo druhé strany plochy. Nastaveni offsetu Max a Min jsou uvazovana od
jedné ze stran plochy. Aby byl offset proveden z druhé strany, pouzijte ptikaz Prepnuti strany
plochy.

Kontextova menu

Kontextova menu se oteviraji kliknutim pravym tlac¢itkem na téleso nebo hranu.

i

» “Kontextové menu Télesa’
e “Kontextové menu Hrany ”

Kontextové menu Télesa

Kontextové menu télesa oteviete kliknutim pravym tlac¢itkem na téleso nebo zdznam v historii.

12
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f:-’fl‘_.'_i Do Odkladiste

Vybrané do Odkladisté

Typ Télesa k
[+, Zobrazit Vlastnosti...

Zobrazit Vlastnosti wybranych...
[2__. Uzivatelska barva...

Pouzit barvu vybranéhao...

T, Upravit

(37 Prestavét

T Zobrazit historii..
0% Smazat historii

Srnazat historii vybranych

ﬂj Vytahnout hrany...

Vyrovnat plochu se souf. systémem

CQznadit »
Cdoznacdit »
Oznadit jinou k

I@ Do odkladisté/Z odkladisté:
Do odkladisté umisti vybrané téleso do Odkladisté téles. Pokud je téleso v Odkladisti téles, volba Z
odkladisté ho premisti do pracovniho prostoru. Tato funkce neptisobi na vicecetné vybéry.
Funkce oznacovani pro vicecetné vybéry, viz “Vlastnosti vicendsobného télesa”.

X"
@l Vybrané do/z odkladisté:
Pfemisti vSechna vybrana téleso do nebo z Odkladisté téles.

Typ télesa

Oznaci vybrané téleso jako D Soucast, D Polotovar, D Upinka, E<§> Polotovar - Jen Zobrazit,

E<§> Upinky - Jen Zobrazit. Dalsi podrobnosti o téchto volbach viz “Vlastnosti vicenasobného
télesa”.
=
Zobrazit vlastnosti:
Otevie dialog Vlastnosti télesa nebo plochy. Dalsi informace viz “Vlastnosti”.
L= Zobrazit vlastnosti vybranych:
Zobrazi vlastnosti vSech pravé vybranych téles. Viz “Vlastnosti” a “Vlastnosti vicendsobného
télesa”.
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"'ﬂu Uzivatelska barva:
Aktivuje zobrazeni uzivatelské barvy jednotlivych hran nebo ploch. Viz “Vlastnosti” a
“Vlastnosti vicendsobného télesa”.

'“Cg-:u Pouzit barvu vybraného:
Zméni barvu vSech pravé oznacenych ploch nebo téles. Viz “Vlastnosti” a “Vlastnosti
vicenasobného télesa”.

'}

‘— Upravit:
Rezim Upravit mode vrati vybrané téleso zpét do stavu jako pfi jeho vzniku, aby mohlo byt
upraveno. Vybrané téleso je vykresleno Cervené a vsechny provedené zmény trvale nahradi
vybrané téleso. Pro zruseni rezimu Upravit kliknéte pravym tlacitkem na téleso a zvolte
Ukon¢it Upravovani nebo kliknéte na ¢ervené téleso.

G-?ﬂ Prestavét:

Prestavi vypis Historie a zapracuje vSechny zmény provedené pomoci Upravit, Zaménit nebo
Nahradit do nového kone¢ného modelu soucasti. Funkce Prestavét je omezena v tom, Ze
modely nemohou byt pfestavény, pokud zmény vyZaduji vyznamnou zménu topologie. Pokud
zména napfiklad vytvofila néjakého nové hrany, kone¢ny model nelze pfestavét.

o
g Zobrazit historii:
Vypis Historie zobrazuje proces vytvoteni vybraného télesa. Ve vypisu Historie se zobrazi
vSechna télesa pouzita pro vybrané téleso. Pro obnoveni skrytého télesa ve vypisu Historie zpét
do Pracovniho prostoru dvakrat kliknéte na ikonu ve vypisu Historie.

0%

(0% Smazat historii:
Smaze historii vybraného télesa a v podstaté tak zméni téleso na zakladni téleso. Tento tikon
nelze vratit zpét.

mVytéhnout hrany:
Vytahne vybrané hrany a vytvoii z nich geometrii. Pamatujte prosim, Ze to mize chvili trvat v
zavislosti na mnozstvi vybrané geometrie.

EII:' Vyrovnat plochu do CS:
Kdyz je aktivni Vybér ploch, mGzete
oznacit plochu a vyrovnat ji s aktudlnim
soufadnicovym systémem (CS). Kliknéte
pravym tla¢itkem na plochu pro aktivaci
tohoto ptikazu. Tento pfikaz nato¢i soudast
k soufadnicovému systému stejné, jako
podle tohoto postupu.
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a. Vytvorte novy souradnicovy systém (CS) z cilového soufadnicového systému, tedy systém, do
kterého chcete provést vyrovnani.
Vyberte rovnou, valcovou nebo sloZitou plochu.
Zvolte Vyrovnat Rovinu Skrz & Posunout (volba z menu pravého tlaéitka mysi) nebo Alt-kliknéte
na tlacitko Vyrovnat CS. Pro valec poutzijte Vyrovnat CS kolmo & Posunout.

d. Pouzijte na téleso pfikaz Zménit CS (XYZ) pro jeho ptifazeni do nového soufadnicového systému
(CS).

e. Vyberte cilovy soufadnicovy systém (CS).

f. Poutzijte na téleso pfikaz Zménit CS (HVD) pro jeho pfifazeni do cilového soufadnicového
systému (CS) a jeho presunuti.

g. SmazZte novy soufadnicovy systém (CS).

ﬁ Volby rezimu Vybér ploch

Déle popsané volby pro oznac¢ovani a ruseni oznaceni ploch jsou k dispozici pouze pokud je
systém v rezimu Vybér ploch. Tyto volby se hodi, je-li nutné oznacit nékolik ploch kvtili
modelovacim nebo obrabécim funkcim a zbavi vas nutnosti oznacovat jednu plochu po druhé.

r-s-1
Iy 1
1

e

L8 Togné plochy:
Oznacdi nebo zrusi oznaceni cilové plochy a vsech ploch, které te¢né navazuji.

il ]

ﬂé‘!‘ Plochy Nahote:
Oznaci/zrusi oznaceni sousednich ploch, maji-li horni ohraniceni, které lezi nad hornim
ohranicenim cilové plochy. Déle se rozvétvi na vSechny pfiléhajici plochy sousednich ploch a
zopakujte oznaceni/zruseni oznaceni s pouzitim horniho ohraniceni sousednich ploch jakozto
podminky (namisto cilové plochy). Pro rovné plochy, které sousedi s cilovou plochou, plati
zvlastni podminka. Jsou oznaceny/zruseno jejich oznaceni podle dolniho ohraniceni cilové

|
2 Plochy Dole:

Oznaci/zrusi oznaceni sousednich ploch, maji-li dolni ohraniceni, které lezi pod dolnim
ohranicenim cilové plochy. Pak pouzije ohraniceni ptiléhajicich ploch a zopakuje
oznaceni/zru$eni oznaceni. Ptiléhajici rovné plochy jsou nicméné oznaceny/zruseno jejich
oznaceni na zakladé horniho ohraniceni cilové plochy.

r__Tﬂ
[

il_ﬂ Plochy pater:

Oznaci/zrusi oznaceni vSech ploch pater pfipojenych k cilové plose. Plocha patra je piiblizné
kolmd (normalni) k ose hloubky aktualniho soutadnicového systému (CS); aproximace se
nastavuje hodnotou Tolerance Ghlu Dno / Sténa zaddvanou v Soubor > Preference > Rozhrani >
Vybér.

r-=c

i
I
1
L

Oznaci nebo zrusi oznaceni cilové plochy a ptipojené plochy, kterd je rovnobézna s

hloubkou aktudlniho soufadnicového systému (CS). Jsou oznaceny i §ikmé stény, které
spadaji do hodnoty Tolerance Uhlu Dno / Sténa, zadané v Soubor > Preference > Rozhrani > Vybér.
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=
L 3D Plochy:
Oznaci/zrusi oznaceni ploch spojenych s cilovou plochou, které nejsou definované ani jako
patro, ani jako sténa. Pak se rozvétvi na priléhajici plochy a oznaceni/zrusi jejich oznaceni
pomoci stejného algoritmu.
r—5-1
L=*1 Prechodné Plochy:
Oznaci/zrusi oznaceni vSech pfechodnych ploch ptipojenych k cilové plose. Pfechodna plocha

je plynuly ptechod, ktery je pfipojen ke sténé a plose patra.

Fﬁ""l
It |
L2 Zaobleni:
Oznaci/zrusi oznaceni vSech ploch zaobleni s konstantnim radiusem, které jsou pfipojené k

cilové plose. Cilova plocha je oznacena také. Systém oznaci jen zaobleni, ktera maji stejny
konstantni radiusu jako cilova plocha, pokud je cilova plocha zaobleni.

Kontextové menu Hrany

Kliknuti pravym tlac¢itkem na vybranou hranu zpfistupni volby, (TJ Kiivky vytazeni..
které maji vliv na vybér hran. Kdyz dvakrat kliknete na hranu,
systém se pokusi vytvorit uzavienou smyc¢ku hran se za¢atkem od I_f N Provazant
vybrané hrany. Volby 2D Provézani a 3D Provazani ovliviiuji, jak — L
systém zvoli v jednotlivych vrcholech dalsi hranu, ktera bude 3D Provazan
pripojena. (¢, Utivatelska barva...
mVytéhnout hrany: Oznait jinou g
Kdy?z zvolite tuto volbu, otevie se dialog VytaZeni geometrie,
ktery vdm umoziiuje zadat hodnotu Tolerance. Kdyz kliknete na Vykonej, vSechny hrany ve
vybéru budou vytazeny a zkopirovany do geometrie jako pfimky, oblouky a kruznice.

Geometry Extraction h IF- - X

Do I

Talerance 0

Vsimnéte si, Ze v télesech, ktera byla spojena s velkou toleranci, jako naptiklad télesa
importovana z jinych CAD programt ve formatu IGES nebo STEP, nebo importovana z PTC
Creo Parametric (Pro/E) nebo z Catie, mohou ztstat mezery mezi plochami v télese, které
nejsou vidét ve vyobrazeni télesa, kviili tolerancich CAD programu. Pro vytazeni geometrie z

takovych t&les doporuéujeme pouzit modul: V nabidce Moduly. v sekci Télesa, kliknéte na &
KFivky vytazeni.

6/_' Hranu vyrovnat s Horizontdlou CS:
Tato volba je k dispozici pouze je-li vybrana linedrni hrana. Pouziti zptisobi otoceni télesa v
2D tak, je vybrand hrana rovnobézna s horizontalni osou (H) soufadnicového systému (CS)
bez posunuti pocatku

L‘ 2D Provazani:
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Kdyz zvolite tuto moznost, dvoji kliknuti na hranu se pokusi vybrat smycku hran, které jsou v
roviné se stavajicim soutadnicovym systémem (CS) (nebo k nému co nejbliz) a vznikne tak 2D
smycka. Pokud existuje ve vrcholu vic nez jedna volba, systém vybere tu, ktera je nejblize
stejnému smeéru.

u 3D Provazani:

Kdyz zvolite tuto moznost, dvoji kliknuti na hranu se pokusi vybrat smycku hran, které jsou
kolmo ke stdvajicimu soufadnicovému systému (CS) (nebo k nému co nejbliz) a vznikne tak
3D smycka.
r-
&2 Uzivatelska barva:
To otevie dialog Nastavit barvu umoznujici pfifadit hodnoty prihlednosti a barvy
jednotlivym hranam.

Oznacit jinou:
Tak se zobrazi seznam hran, které se protinaji s vybranou hranou. Vyberte ze seznamu.
Miizete vybrat i celé téleso.

Vlastnosti

Informace o télese

Piistup k dialogu Vlastnosti se otevird z kontextového menu télesa. Dalsi informace viz
Kontextové menu Télesa .

Dialog Vlastnosti obsahuje polozky, které se vztahuji k vybranému télesu. Mizete zménit jméno
télesa nebo plochy a zadat komentaf. Souradnicovy systém, ktery byl naposledy upraven pro
vybrané téleso nebo plochu, se zobrazuje v dialogu nahofte. ID je systémem pfifazené kladné
celé cislo, které poskytuje unikatni identifikaci kazdého télesa. Zptisob vytvofeni vypisuje
ukony, které byly pouzity pro vytvoreni aktudlniho télesa, jako je naptiklad Import, Koule,
Vytazeni, atd.

Kdyz je dialog Vlastnosti otevieny a vyberete-li jiné téleso, dialog Vlastnosti se aktualizuje, aby
odpovidal vybranému télesu. MtiZete vybrat télesa v dialogu Historie a zobrazovat je v dialogu
Vlastnosti oznacovanim ikony krychle v seznamu Historie.
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Vlastnosti E=lE
Jméno Télesa Cs5 1 D Zplzab wytvafeni
Kaoule 1 Koule

K.omentar

@ Soucast SrordtEni Wzdalenost od Prafilu
Upinka Zédn.';' 0ol PaLi
3 ouzik
Paolotorvar

|
Upinky - Jen Zobrazit

Palatowar - Jen Zobrazit

Fyzik &lni Ylaztniost
2 Fresnost

I+
=

Pavrch
B0 % | Wipocet
Objern . [Vopocet

I+

Soucast, upinka nebo polotovar

Télesa a plochy mohou byt oznaceny jako Soucast, Upinka nebo Polotovar. Navic jsou k dispozici
volby Upinka - Jen zobrazit a Polotovar - Jen zobrazit. Télesa a plochy jsou po vytvofeni ve vychozim
nastaveni oznaceny jako Soucast, pokud nedojde ke zméné nastaveni v tomto dialogu. Téleso
nebo plochy, oznacené jako Upinka, jsou vykresleny ¢ervené a pouzivaji se jako omezeni pfi
vytvafeni obrabécich operaci. Télesa a plochy, oznacené jako Polotovar, jsou vykresleny tmavé
modfe a pouzivaji se jako vychozi stav polotovaru pii vytvareni obrabécich operaci.

Upinka - Jen zobrazit a Polotovar- Jen zobrazit zobrazi téleso jako upinku nebo polotovar a
pouziva se pti grafické simulaci, ale ne pfi vypoctu generovani drahy nastroje. Pokud jsou
pritomna néjaky télesa typu polotovar nebo upinka, systém se v nékterych ptipadech muze
pokusit pouzit 3D drdhu ndstroje namisto 2D. Nutnost zohlednit potencialné stovky téles
upinek pfi generovani drahy nastroje, mtize zpomalit vykon systému. PouZiti polotovaru Jen
zobrazit a nastaveni upinek miize vyrazné zlepsit vykon systému, kvili cemuz je tato funkce
velmi dilezitd pro TMS.

Vzdalenost od profilu

Vzdalenost od profilu nastavuje stuperi fazetkovani vybraného télesa nebo plochy. Pro zménu
vzdalenosti od profilu zadejte hodnotu a kliknéte na tlacitko Pouzit. Tato hodnota se pouzije
pouze na vybrané téleso nebo plochu. Dalsi informace viz Vykreslovéani fazetek.
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Fyzikalni vlastnosti

Sekce Fyzikalni vlastnosti obsahuje vypocty povrchi téles a ploch, vypocet objemu téles a
obvodové kalkulace ploch. Sekce Fyzikalni vlastnosti obsahuje posuvnik Presnost a tlacitko Vypocet.
Posuvnik Presnost urcuje ¢as na zpracovani a usili, které se vénuje kalkulacim. S posuvnikem
blize k zdpornému konci rozsahu jsou kalkulace méné piesné a naopak. V§imnéte si, ze vSechny
vypoc¢ty spadaji do urcitého rozsahu piesnosti, bez ohledu na nastaveni presnosti posuvniku.

Procentni hodnota ptimo neodpovidd vypoctu v tom, Ze piesnost 0% stdle poskytuje rozumnou
presnost vypoc¢tu. Nastaveni Presnosti ovliviiuje dobu zpracovani vypoctu. Se zvysujici se
slozitosti téles se prodluzuje i doba vypoctu. V nékterych pripadech mize byt zddouci snizit
piednost a tak proces urychlit. Systém vzdy nabizi toleranci pfesnosti +/-, takze mazete
monitorovat presnost vypoctt.

Déle jsou uvedeny konverzni hodnoty pro ptfevod objemu v krychlovych palcich, jak je
zobrazeno v dialogu Vlastnosti na hodnoty v uncich a litrech.

1 krychlovy palec = 0.55409 oz.

1 0Z. = 29.57353 ml

Fyzik alni Wlastnost

RET 405 £ 16119 om o  Treshost

0 % [Vipoget
Obiern 7753 + 248838 0m HROLE

Nameétené hodnoty vlastnosti télesa

Vlastnosti vicenasobného télesa

Dialog Vlastnosti sdruzeného télesa se objevi, pokud vyberete vic nez jedno téleso a pak zvolite
piikaz Vlastnosti. Tento dialog se pouziva pro pfifazeni vlastnosti vice télesiim najednou.

Pfidejte nebo zméiite télesa v dialogu tim, Ze zménite vybér. Rychle definujte vSechna télesa v
dialogu jako typ Soucast, Upinku nebo Polotovar. MiiZete také nastavit Vzdalenost od profilu a
pridat Komentar. Kliknéte na Pouzit Na Vsechny pro pouziti nového nastaveni na vSechna télesa v
dialogu.
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Vlastnosti Vicenasobného Télesa E=E

K.omentar

@ Soudast
Upinka
Polatawar

Wzdalenast od Profilu

Upinky - Jen Zobrazit 0.254

Polotowar - Jen Zobrazit | | Pougit NaViechny |

Odkladisté Téles

Pro otevieni okna Odkladisté téles z hlavni listy kliknéte na o0 Odkladisté téles. Odkladisté
téles mizete pouzit pro uspotfadani Pracovniho prostoru a odkladani téles pii jejich vytvareni.
Dvakrat kliknéte na téleso a pifemistéte ho z Pracovniho prostoru do Odkladisté téles. Télesa
muiZete premistovat mezi Pracovnim prostorem a Odkladistém téles také pomoci voleb Do
odkladisté/Z odkladisté a Oznacené z/do odkladisté. Viz “Kontextové menu Télesa ” a
“Kontextové menu Odkladisté téles”. Volby v Odkladisti téles jsou aktivni, kdyz je Odkladisté téles
otevieno. MtiZete napiiklad oznacit, upravit a obrabét polozky v Odkladisti téles. Télesa v

Odkladisti téles se zobrazuji jako ikony, které Ize oznacovat, pfesouvat a ménit jejich velikost.

Odkladiéts téles E=E

oy -

COtodit(l) Vytdhnuti(2)

Krychle(3) Koule(4)

s List 1

Ikony v Odkladisti téles se zménénou velikosti

Polozky v Odkladisti téles mtzete pieskupit jejich pietazenim. Pro zobrazeni téles v Odkladisti
téles jako malé nebo velké ikony, dlazdice nebo jako podrobny seznam pouzijte polozky
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Viz “Kontextové menu Odkladisté téles”. Mtizete také zvolit, které informace chcete u polozek
zobrazit, naptiklad ID téles a zpiisob vytvoreni télesa.

O Odkladisti téles

V Odkladisti téles jsou zobrazeny ikony s nahledem na téleso ve stavuy, v jakém bylo pfi
premisténi do Odkladisté. Pfemisténi nebo zména velikosti ikon nema vliv na ptislu$na télesa.
Na ikony nemaji vliv tlac¢itka plovouci listy ukonti, jako jsou Zobrazit télesa, Plochy/Dratény
model, Oznacit Stranu Plochy a barevné rezimy.

Premisténi télesa do Odkladisté téles:
Dvoji kliknuti na téleso v Pracovnim prostoru nebo kliknuti pravym tlac¢itkem na téleso a
vybér volby Do odkladisté z kontextového menu. Objekt se pfemisti na list Odkladisteé téles.
List Odkladisté téles, na které je objekt umistén, zavisi na tom, zda uz objekt v Odkladisti
téles byl:

e Pokud uz objekt v Odkladisti téles byl, je umistén na list Odkladisté téles, na kterém uz
byl a tento list se i zobrazi.

» Pokud jesté objekt v Odkladisti téles nebyl, je umistén na naposledy zobrazeny list
Odkladisté téles.

ZmensSeni nebo zvétseni ikon v Odkladisti téles:
Kliknéte do Odkladisteé téles a zvolte CTRL+kolecko mySi. Ikony se zvétsi nebo zmensi na
vSech listech Odkladisté téles, které jsou nastaveny, aby zobrazovaly télesa jako Velké ikony
nebo Ikony. Viz “Prohlizeni Odkladisté téles ”.

Presunuti objektu z Odkladisté téles do pracovniho prostoru:
Dvakrat kliknéte na objekt na strance Odkladisté téles. Objekt se zobrazi v Pracovnim
prostoru.

Kontextova menu Odkladisté téles

Pfi praci s Odkladistém téles mazete vyuzivat tato kontextova menu:

» “Kontextové menu Odkladisté téles”
e “Kontextové menu stranky Odkladi$té téles”
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Kontextové menu Odkladisté téles

Pro pristup do kontextového menu Odkladisté téles
kliknéte pravym tlac¢itkem kamkoliv na titulni prouzek
Odkladisté téles. V kontextovém menu Odkladisté téles

jsou dale uvedené polozky. Oznagené do cdkladisté
COznacené z odkladitté

Vydistit list
Vycistit odkladiste téles

Vydistit list:
Uspofada ikony v Odkladisti téles na vybraném listu tak,
aby byly vidét véechny Vyberte list
ikony a nepfekryvaly se. Oznaéit pracovni prostor

Oznadit odkladizteé téles

Odoznadit odkladizté téles
Vydistit odkladisté téles:
Usporada ikony v Odkladisti téles tak, aby byly vidét
vSechny ikony a nepftekryvaly se.

Zrusit vybér listu

Odoznacdit pracovni prostor

Zobrazeni

Oznacené do odkladisté:
Umisti vSechna oznacena télesa a plochy z kresliciho okna do Odkladisté téles.

Vybrané z odkladisté:
Vezme vSechny v Odkladisti téles vybrané ikony a umisti télesa/plochy z Odkladisté télesa zpét
do kresliciho okna.

Oznacit/Odoznadit odkladisté téles:
Oznaci nebo zrusi oznaceni v8echna télesa v Odkladisti téles. Lze to pouzit pro lokalizaci
problémovych oblasti pomoci analyzovanim soubort s povrchy.

Vybér/zruseni vybéru listu:
Oznadi nebo zrusi oznaceni vSechna télesa na listu.

Oznacit/Odoznacit pracovni prostor:
Oznadi nebo zrusi oznaceni vSech objektl (v¢etné téles a geometrie) v Pracovnim prostoru.
Lze to pouzit pro lokalizaci problémovych oblasti pomoci analyzovanim soubort s povrchy.

Zobrazeni:
Kliknutim na Zobrazeni se zobrazi tyto polozky.
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Velké ikony: v Velké ikony
Zobrazi velké ikony v Odkladisti téles. .-
Malé ikeny
. Podrobnosti
Malé ikony: eereRnas
Zobrazi velké ikony v Odkladisti téles. Tkony
Aute. uspofadani
Podrobnosti: ¥ | Vyrovnat do miizky

Zobrazi podrobny seznam ikon Odkladisté téles.
Zobrazit ID télesa

Ikony: Lobrazit metodu vytvoreni télesa

Usporada ikony v Odkladisti téles jako dlazdice s
typem télesa nebo plochy, zptisobem vytvofeni, identifikaci télesa, vzdalenosti od profilu a
aktudlnim soutadnicovym systémem (CS).

Automatické usporadani:
Automaticky uspordda ikony v Odkladisti téles tak, aby byly vidét vSechny ikony a
nepfekryvaly se.

Vyrovnat do mrizky:
Vyrovna ikony v Odkladisti téles do miizky.

Zobrazit ID télesa:
Zobrazi identifikace télesa u ikon v Odkladisti téles.

Zobrazit metodu vytvoreni télesa:
Zobrazi metodu vytvofeni u ikon v Odkladisti téles.

Kontextové menu stranky Odkladisté téles

Kontextové menu listu Odkladisté téles oteviete kliknutim pravym tla¢itkem na zalozku listu na
spodku okna Odkladisté téles. Viz “Odkladisté Téles”. V tomto menu muazete vkladat, mazat a
piejmenovavat listy.

Barevné zobrazeni Odkladisté téles

Objekty v Odkladisti téles se zobrazuji v téchto barvach:

Vybrané nebo

Barva Typ télesa A
Sed3 Téleso Nevybrané.
Svétle modra Plocha Nevybrané.
Tmavé modra Polotovar Nevybrané.
Cervena Upinka Nevybrané.
Cervena Téleso v rezimu "Prepsani" Vybrané.
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Zluté Soucast (téleso nebo plocha) Viybrané.
Pruhovani éervend/zluta Upinka Vybrané.
Pruhovani seda/¢ernd Polotovar Vybrané.

Poznamka: Bez ohledu na Vami nastavené barevné preference se objekty v Odkladisti téles
zobrazi v barvach podle tabulky vyse.

Stranky Odkladisté téles

Do Odkladisté téles Ize ptidavat listy a uspotadat a kategorizovat polozky v Odkladisti téles. List
oteviete kliknutim na zdlozku daného listu. Pro pfidavani, mazani a pfejmenovavani lista
pouzijte “Kontextové menu stranky Odkladisté téles”. Zména potadi lista se provadi kliknutim a
drzenim zalozky listu a jejim ptetazenim do nové polohy.

V Odkladisti téles lze vytvofit vétsi pocet listdt. Kazdy list si uchovava své vlastni nastaveni
zobrazeni. Kdyz vytvofite novy list, nastaveni jeho zobrazeni nejdfive odpovida nastaveni
naposledy zobrazeného listu.

Objekty mtizete premistovat z jednoho listu Odkladisté téles tak, Ze je oznacite a pretahnéte na
jinou zalozku; jak kurzor najede na zalozku, zobrazi se ndhled na list. Novy list Odkladisté téles
muzete rychle vytvofit pfetazenim vybéru z Odkladisté téles na prdzdné misto napravo od
zalozky zcela vpravo.

Pro vloZeni, smazani nebo pfejmenovani listu Odkladisté téles kliknéte pravym tla¢itkem na
prislusnou zalozku. Sedy ndzev zdlozky znamena prazdny list. Smazat lze pouze prazdné listy.

Muzete zvolit Vycistit list z kontextového menu a provést tak jednorazové Automatické
uspofadani aktudlniho listu bez zmény nastaveni zobrazeni. Z kontextového menu mtizete
zvolit Vydistit odkladisté téles pro smazani vSech prazdnych list a na v8ech zbyvajicich listech
provést Vycdistit list.

Prohlizeni Odkladisté téles

Zobrazeni nebo uprava nastaveni zobrazeni listu v Odkladisti téles:

1. Zobrazte list
2. Kliknéte pravym tlac¢itkem na titulni prouzek Odkladisté téles a zvolte Zobrazeni.
3. Vyberte volbu, kterou chcete. Podle tabulky nize vyberte vzhled, ktery chcete pouzit.

Volba Vysledek

Velké nebo Malé ikony Na’listu se zobrazi pouze ikona kazdého télesa a jeho
jméno.
Na listu se zobrazi ikona kazdého télesa s nazvem, typem

Podrobnosti nebo Ikony (Soucast, Polotovar nebo Upinka), rozliseni (vzdalenost od
profilu) a soufadnicovy systém (CS).

Vyrovnat do mfizky Ikony se tak nemohou ptekryvat.

Automatické usporadani Tak nevznikaji prazdna mista a prekryvani. Umisténi ikony
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na listu zavisi na velikosti okna Odkladisté téles: Ikony se
umistuji do horniho fadku zleva doprava a pak do dalsiho
fadku, atd..

Oznacovani téles v Odkladisti téles

Vybéry mohou obsahovat télesa na jednom, nékolika nebo vsech listech Odkladisté téles a
mohou obsahovat nebo naopak vylouc¢it objekty v Pracovnim prostoru.

Pro oznaceni télesa a zruseni oznaceni vSech ostatnich kliknéte na téleso.
Pro pfidani nebo odebrani télesa z vybéru na néj Ctrl+kliknéte.

Pro oznaceni vSech objektti v Pracovnim prostoru a na pravé zobrazeném listu Odkladisté téles
kliknéte na Oznacit vSe v nabidce Upravy.

* Volby v menu Upravy > Vybér (a Ctrl+A) funguji pouze na télesa v Pracovnim prostoru a pravé
zobrazeném listu Odkladisté téles.

* Volby v menu Upravy > Odoznac¢it a Upravy > Invertovat vybér funguji na véechna télesa, tedy
v Pracovnim prostoru a na vSechny listy v Odkladisti téles.

Oznaceni nebo zruseni oznaceni objektt na vSech listech provedete kliknutim pravym
tlacitkem na titulni prouzek Odkladisté téles a pouziti voleb Oznacit odkladisté téles nebo
Odoznacit odkladisté téles z kontextového menu.

Pro ptidani vSech téles na listu do aktualniho vybéru, vyberte list kliknutim na Vyberte list z
kontextového menu Odkladisté téles. Pro odebrani vsech téles listu z vybéru pouzijte
kontextové menu Zrusit vybér listu pro uréeni listu. Nelze oznacit nebo zrusit oznaceni
prazdnych listd.

Polozky kontextového menu, jako jsou Oznacené do odkladisté, Zobrazit vlastnosti vybranych
nebo Pouzit barvu vybraného funguji na vSechny objekty ve vybéru.

Preference

Pristup do preferenci GibsCAM:

R
]

Z nabidky Soubor zvolte “ Preference.
Tato kapitola popisuje polozky na zaloze Zobrazeni, které ovliviiuji grafické zobrazeni téles a
ploch. Pro zobrazeni preferenci nastaveni kliknéte na zadlozku Zobrazeni. MtiZete nastavit
stupen fazetkovani pti grafické simulaci operaci. Viz “Vykreslovani fazetek”.

Télesa lze zobrazit jako vykreslené trojrozmérné objekty nebo Téiesa

draténé modely. Tlac¢itko Plochy/Dratény model v plovouci Drétény model ey <]
listé nastrojt urcuje, zda budou télesa a plochy vykresleny jako Vzd. od profil

objekty nebo draténé modely. Nastaveni Dratény model 0.00d | mm [ poust |
definuje, zda se zobrazi hran nebo plosky téles. Dalsi m

25


javascript:void(0);

Import téles

informace o Preferencich, viz pfiru¢ka Zdkladni manudl.

Preference Zobrazeni

Pro otevieni preferenci Gibb_sCAM:

5
Z nabidky Soubor zvolte “I Preference.

Tato kapitola popisuje polozky na zaloze Zobrazeni, které ovliviiuji grafické zobrazeni téles a
ploch. Dalsi informace o Preferencich, viz ptiru¢ka Zdkladni manudl.

Preference I -x

Zobrazent

joRozhrani Simuiace obrabéni Tisk
. Nastaven’ obrabéni L
. Soubor [ automat. rozmér ndstroje Geometrie a dréha ndstr, | Obrazovka na Bilém v
. Import/Export

. £ Op/Nastroj Simulace Obrazovka na Biém v
. Automat. ulozent Zménit Nastaveni Op/Mastroj
- Soufadny systém
- Komentfe postprocesoru
£..Com nastaveni. Dratény model Hrany hd

e Zobrazeni

- Pokrogilé nastroje

. Nastaven’ Editoru G Kodu Zobrazeni GibbsCAM 2015 305 v

Zménit nastaveni Sim. stroje Tilesa

Vzd. od profiu

0.001 mm Pouiit
Sim Op/Néstro] | Zobrazeni ~

Sim Stroje Zobrazeni v

Zménit nastaveni zobrazen Jasnost miky

Velikost znacek Maly hd .

Zobrazit v nahledu "Tiné' soustruznické drsky Primky pro vysoké stupng kiivek 32

Dratény model:
Télesa a plochy mohou byt zobrazeny jako
vykreslené objekty nebo jako dratény model.
Tlac¢itko Plochy/Dratény model v plovouci listé
nastroji urcuje, zda budou télesa a plochy
vykresleny jako plné objekty nebo draténé
modely. Toto nastaveni vam umoznuje
nastavit, zda systém zobrazuje hrany nebo
plosky téles nebo plooch podle volby v sekci
Dratény model.

Vzdalenost od Profilu:
Zadejte celkovou vzdalenost od profilu
soucasti. Vzdalenost od profilu urcuje rozliseni fazetek pii vykreslovani téles a ploch. Kliknéte
na tlac¢itko Pouzit pro dokonc¢eni zmény tolerance fazetek vybranych téles, soucasné s
nastavenim hodnoty pro nova télesa, ktera budou vytvotena v budoucnosti. Dalsi informace o
nastaveni Vzdalenosti od Profilu viz “Vykreslovani fazetek”.
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Vykreslovani fazetek

Simulace je proces vytvofeni obrazu modelu na obrazovce. Pti vykreslovani téles dochdzi k
jejich fazetkovani. Plosky (fazetky) jsou malé rovinné povrchy, které tvoii vykresleny model.
Cim vice plosek je vykresleno, tim pfesnéji model pfipomina skute¢ny matematicky model a tim
déle systému trva vykresleni takového modelu. Fazetkovani ovliviiuje kvalitu vykreslenych téles.
Ovliviiuje také celkovy vykon a rychlost systému. Vzdalenost od profilu pro fazetkovani by méla
byt nastavena na hodnotu, ktera vyvazuje kvalitu modelu a vykon systému.

Poznamka: Tolerance fazetkovani neovliviiuje tolerance obrabéni, pouze vykresleni na
obrazovce.

Tolerance, pouzitd pro obrabéni ploch, se nastavujte lokdlné v dialozich procest na zdlozce
Télesa > dialog Pokrocila nastaveni a je oznacena jako Tolerance obrabéni a globalné v dialogu
Tabulka nastaveni jako PouZit vSeobecna nastaveni pro télesa > Tolerance pro hrubovani. Je to
specifikace, ktera urcuje, jak pfesné bude draha nastroje kopirovat povrch.

Pocet plosek, pouzitych pro vykresleni modelu, je stanoven vzdalenosti od profilu. Profil je
rovna ¢ara, spojujici jakékoliv dva body na oblouku nebo kruznici. Vzdalenost od profilu je
vzdalenost od profilu k oblouku nebo kruznici (viz obrazek nize). Cim mensi vzdalenost od
profilu, tim bliZe bude ploska k oblouku nebo kruznici a tim leps$i vykreslené zobrazeni télesa
nebo plochy (to je 2D popis vzdalenosti od profilu; systém pouziva 3D vzdalenost od profilu pro
fazetkovani téles a ploch, ale obecny princip je stejny).

1. Vzdalenost od
profilu

Vzdalenost od profilu

Systém pouziva globdlni vzdéalenost od profilu pro fazetkovani na cely model soudasti. Globalni
vzdalenost od profilu se aplikuje na vSechna télesa a plochy, kterd jsou vytvarena nebo
importovana.

[ Nastaveni globalni vzdalenosti od profilu:

1. Kliknéte na Soubor > “& Preference. Zobrazi se dialog Preference.
2. Kliknéte na zalozku Zobrazeni.
3. Jako Vzdalenost od profilu zapiste do textového pole ¢islo, nebo hodnotu zmérnte

pretazenim posuvniku.

MiizZete nastavit riznou vzdalenost od profilu pro fazetkovani jednotlivych téles a ploch. Dialog
Vlastnosti, ktery se otevird kliknutim pravym tlac¢itkem na téleso nebo plochu, obsahuje hodnotu
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vzdalenosti od profilu, kterd bude pouzita jen pro fazetkovani vybraného télesa nebo plochy.
Dalsi informace viz Vlastnosti.

Vytazeni geometrie z Téles

|jGeometrie z Télesa
Lista Tvorba geometrie obsahuje listu pro vytazeni hran a dér:

JF_
. /OEN@

¥ -x
' J’E? B 1. VytaZeni Geometrie
m ﬂ e [t 12 2. VytaZeni Dér
mVytaiem’ Geometrie
Vytazeni geometrie z vybranych ploch nebo hran télesa se fidi | yytazeni Geometrie E=E
Toleranci. Pokud vybrané hrany tvofi uzavienou smycku, tak oS

budou vytvofeny spojité tvary. Geometrie se vytvoii po

. . R . . Tolerance  [0.001
kliknuti na Vykonej v dialogu Vytazeni geometrie. TR

Tolerance
Pokud lze ziskanou kiivku v zadané toleranci pievést na tsecky nebo kruznice, bude
pievedena. Véts$i hodnota tolerance prevede vice hrani¢nich splint (kfivek) na ptimky a
kruznice, zatimco uzsi tolerance zachova objekty tak, jak jsou definovany na modelu
soucasti. Pokud je vytahovana geometrie jednozna¢né tvorena kruznici nebo ptimkou, je
doporucend hodnota tolerance nula.

o

VytaZeni Dér

Pro vytvofeni kruznice z diry v télese podle Tolerance Vytazeni Dér ey [=l=)
Kruhovitosti oznacte vnitini plochy diry nebo oznacte cely

model pro vytazeni vSech dér, které jsou definovany v

I N . i , Tolerance Kruhovitosti 0.01
aktudlnim soutfadnicovém systému (CS).

Pied pouzitim funkce lze také oznacit celé téleso nebo plochu a

systém ve vybéru prohleda vSechny plochy, aby na nich nasel vSechny diry. Dira musi mit stény
kolmé k aktudlnimu Soufadnicovému systému (CS). Kromé toho, obvodové hrany diry musi byt
bud kruznice nebo spline (kiivka), nemize to byt lomena ¢ara (pfimkové ttvary aproximujici
kruZnici). Po vykondni Vytazeni Dér bude vSechna vysledna geometrie tvofena z kruznic.
Vsechny kiivkové obvodové hrany dér, které spadaji do zadané Tolerance kruhovitosti, budou
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vytazeny jako kruznice. Obvodové hrany tvotené kiivkami, které se neblizi kruznici uvnitf
zadané tolerance, nebudou vytazeny. Hloubka Vytazené geometrie bude odpovidat dnu diry
(dér), coz usnadniuje uzivateli ur¢it hloubku pro vrtaci operace.
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Konvence

Konvence

GibbsCAM dokumentace pouziva dva specidlni fonty pro zndzornéni textu na obrazovce a
stisknuti klaves nebo pouziti mySi. Ostatni konvence v textu a grafice se pouzivaji pro
zbéznou informaci, pro potlaceni nerelevantnich informaci nebo pro oznaceni odkaz.

Text

Text na obrazovce. Text s timto vzhledem oznacuje text, ktery se zobrazuje v GibbsCAM nebo na
monitoru. Typickym pfikladem je tlac¢itko nebo textovy dialog.

Stisknuti klavesy/mys. Text s timto vzhledem oznacuje stisknuti klavesy nebo pouziti
mysi, naptiklad Ctr1+C nebo kliknuti pravym tlacitkem.

Kod. Text s timto vzhledem indikuje kéd v programu, jako jsou napiiklad fadky v makru nebo
blok G-kodu.

] Formatovani rozbalovacich menu:

Takto formatovany odstavec nema v PDF zadny specidlni vyznam. V online napovédé ovsem
muzZete kliknout na hlavi¢ku rozbalovaciho menu pro zobrazeni nebo skryti vysvétlujiciho textu,
ktery obsahuje.

Grafika

Nékteré obrdzky jsou upravené pro potlaceni nerelevantnich informaci. “Utrzend” hrana
znamena zamérné vynechdni. Cast obrazku mize byt rozmazana nebo zamlZena pro zvyraznéni
popisované polozky. Napiiklad:

Multilevel Pocketvnc Ei[o]=]=/E
Vaeobecné | Komentae | Preference obrabéni | Nastaveni Stroje 14 R !j 01 1

Stroi Vertikaini frézovaci centrum se 5 osami v Otevfit 127

Pracovni proster | Meziopera&ni pozice | Pokrodi nastroje N

08 T E 1590 @)

1535 Q — 60 a

Popisky na obrazku jsou obvykle o¢islované (viz vy$e) a nékdy obsahuji i zelené krouzky, Sipky
nebo spojnice pro zaméfeni pozornosti na urcitou ¢ast obrazku.
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Odkazy na zdroje Online

Pozadejte o podporu svého prodejce.

Odkazy na zdroje Online

Odkaz URL Akce / popis
Prejit http://www.GibbsCAM.com Otevfte hlavni stranky GibbsCAM.

Otevfe stranky s omezenym pfistupem obsahujici
Piejt https://online gibbscam.com material ke stazeni. Vyzaduje ucet GibbsCAM

Online sluzby - pro nastaveni G¢tu se obratte na
podporu GibbsCAM.
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Index

pages 24
selecting bodies 25
Tiles 20

2D Chain 16 Body Bag context menu

3D Chain 16-17 Bag Selected 25
Deselect Page 25

3D Faces, Body Select context item 16 Select Page 25
Show Properties of Selected 25
User Color of Selected 25

Body Bag objects
Advanced Settings 27 colors 23
Align EdgetoCSH 16

Align Face To CS
Body context menu 14

Body Bag page
context menu 23

Body Bag pages

adding 24
Align to Grid 23 arranging objects 24
- . clean-up 24
aligning solids 16 deleting 24
Arranging items, Body Bag 20 inserting 24

moving objects 24
renaming 24
Auto Arrange 23 view settings 24

Body Type 13

Atomic Body 14

Boundary 15

Bag It 20
Body context item 13

Bag Selected 13, 20, 22 Chord Height 18-19, 27

Bodies global setting 27
comments 17 Chord height
naming 17 faceting 27

Body 9

Circularity Tolerance 28
definition of 4

Clean Up Body Bag 22
Body Bag 6, 22 P ¥ bag

arranging items 20 Clear History 14
blutton 9 » Colors
clean-up .

Body Bag objects 23
detailed list 20 y Bag obj
icons 20 Comments
List 20 bodies 17
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Index: Coordinate System — Main palette

Coordinate System 6

Deselect 11
Body Bag 22
Tangent Faces 15
Wall Faces 15
Workspace 22

Detail 23

Display preferences 26
setting 25
viewing 25

Dormant Bodies in History 14

Edge 7
definition of 5

Edge Drawing 26
Edge Loop 17,29

Edge Selection
2D & 3D 16

Edit menu
Deselect 25
Invert Selection 25
Select All 25

Enlarge Solid 12
Extract Edges 16
Extract Edges plug-in 16

Extract Edges, using Edge context menu 16

Face 7
definition of 4

Face Selection 15
Faces Above, Body Select context item 15
Faces Below, Body Select context item 15
Facet Drawing 26

Faceting
chord height 27

Faceting Tolerance 26-27
Facets 27
Fillets, Body Select context item 16

Fixture
Designating Body as 18

Fixtures
Designating body as 18
designating body as 19

Flat Face 15

Floor Faces, Select
Body context menu 15

Floor/Wall Angle Tolerance 15

Geometry
From Solids 28

Geometry Extraction 28

Graphics Preferences 26

History 14
History list 14

Hole Extraction 28

Icons, Body Bag 20

Large Icons 23
List, Body Bag 20

Loop
definition of 5

Lower boundary 15

Main palette 9
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Index: Multi-lump bodies - Surfaces button

Multi-lump bodies 10 Rendering of bodies 27
Multiple properties dialog 19

Select
. . Body Bag 22
Naming Bodies 17 Tangent Faces 15
Neighboring faces 15 Wall Faces 15

Workspace 22

Selecting
By Body Comment 10
By Body Name 10

Object colors edges 16

Body Bag 23 Walls From Selected Edges 10
Offset Separate function 10
Solidifying 12

Sheet 7
definition of 5-6
Toggle Side 12
Sheet Side 7
Page tab, Body Bag 24
Show Properties of Selected 13-14

Show Solid Creation Method 23

Pages, Body Bag 24

Palettes

Main (Top level) 9 Show Solid ID 23
Part, body definition 18 Show Solids 7
Part, designating body asa 19 Shrinkage 11
Physical Properties of a solid 19 Slice function 9
Preferences Small Icons 23

deplay 28 Solid

sz.ettnf\g 25 definition of 4

viewing Definition of 6
Properties

Solid Modeling 9
Body context menu 13

Properties dialog 17, 19 Solid Modeling palette 9

Solids Button 9
Splines 29

Stock
Rebuild Body 14 designating body as 18
Designating body as 19

Recreate Body 14 Display Only 18

Red Body 14 Surface

Reduce Size of Solid 12 Definition of 4

Render Shaded Objects 7 Surface Area, calculating 19
Render/Wireframe button 25-26 Surface Machining Tolerance 27

Surfaces button 9
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Index: Tab, Body Bag page - Workspace

Tab, Body Bag page 24

Tangent Faces
Body Select context item 15

Target Face 15
Taskbar 7

Tiles 23

Tiles, Body Bag 20
Top Level palette 9

Transition Faces, Body Select context
item 16

Un-Bag It 20
Body context item 13

Un-Bag Selected 20, 22
Upper boundary 15
Use Global Settings for Solids 27

Vertex 17
definition of 5

View 22
View items, Body Bag 20

Volume, calculating 19

Wall Faces, Body Select context item 15
Wire Drawing 26

Wireframe View 7

Workgroups 6

Workspace 6
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